REGULAMIN
CHARZYKOWSKIEJ AMATORSKIEJ LIGI PILKI NOZNEJ

ORLIK CHARZYKOWY 2016

I. ORGANIZATOR

1. Organizatorem rozgrywek jest Gminny Osrodek Kultury w Chojnicach.

IL. PRZEPISY OGOLNE
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Miejscem rozgrywek Charzykowskiej Amatorskiej Ligi Pitki Noznej jest kompleks
boisk Orlik 2012 w Charzykowach. W rozgrywkach nie moga wzig¢ udzialu
zawodnicy zgloszeni do rozgrywek Polskiego Zwigzku Pitki Noznej nastgpujacych
klas rozgrywkowych: wszystkich lig futsalu, Ekstraklasy, I ligi, IT ligi, III ligi, IV ligi
1 klasy okregowej. Dopuszcza si¢ mozliwo$¢ udzialu 2 zawodnikow reprezentujacych
zespot klasy okregowe;.

Termin zgloszenia druzyny uptywa 29 kwietnia 2016 r. Po uptywie tego terminu nie
ma mozliwos$ci zgloszenia zespotu do rozgrywek.

Kazda grupa podaje petng nazwe druzyny, ktéra bedzie wystepowata w rozgrywkach.
Nazwa ta nie moze narusza¢ obowigzujagcych norm oraz uczu¢ religijnych. Do
rozgrywek mozna zglosi¢ 12 zawodnikéw (przed rozpoczgciem 1 meczu). Nie ma
mozliwosci zgloszenia zawodnikéw w trakcie trwania rozgrywek.

Kazda druzyna posiada swojego kierownika, ktory zglasza druzyn¢ i odpowiada za
wszelkie sprawy zwigzane z druzyna.

Przed kazdym meczem kierownik druzyny wypelnia protokdt, ktory przekazuje
sedziemu spotkania.

Podpisujac zgloszenie kierownik o$wiadcza, ze wszyscy uczestnicy sg zdrowi 1 nie
maja przeciwwskazan zdrowotnych do gry w pitke nozna.

W przypadku jakiegokolwiek nieszczgsliwego wypadku, ktory spowodowal utrate
zdrowia wlasnego oraz u osob drugich odpowiedzialno$¢ prawna spada na sprawce.

W przypadku obecnos$ci w druzynie nieletnich, kierownik musi posiada¢ pisemng
zgode rodzicow lub opiekunow prawnych na udzial ich podopiecznych w
rozgrywkach oraz posiada¢ pisemne o$wiadczenie rodzicéw lub opiekunéw prawnych
nieletnich, ze =zapoznali si¢ z regulaminem 1 warunkami uczestnictwa ich
podopiecznych w rozgrywkach, akceptuja je i wyrazaja zgod¢ na ich udziat. Kopie
zgody zalgcza si¢ do zgloszenia.

Kierownik bierze odpowiedzialno$¢ za osoby nieletnie wystepujace w jego druzynie.

. Do dyspozycji druzyn oddane jest boisko ze sztuczng nawierzchnig wymagajgce

odpowiednich butéw (patrz regulamin obiektu Orlik 2012 w Charzykowach).

Mecze rozgrywane beda w tygodniu — wtorek, czwartek (uzaleznione od ilosci druzyn
zgloszonych do rozgrywek).

Organizator wspolnie z Sedzig decydujg o rozegraniu zawodow w danym dniu.

Mecze rozgrywane w godzinach 17.00 — 21.00 (wedtug terminarza).

Rozpoczecie rozgrywek: 6 maja 2016.

Organizatorzy mogg przyzna¢ walkowera lub wykluczy¢ druzyng za nie zastosowanie
si¢ do regulaminu.

Organizator zapewnia wytacznie dorazng pomoc medyczng przy urazach, powstatych
w czasie gry(opatrzenie otar¢, dezynfekcja ran, zabezpieczenie ran - plaster, bandaz),
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natomiast nie ponosi odpowiedzialno$ci prawnej za udzial w rozgrywkach osob
chorych 1 wynikajacych z tego powodu wypadkow.

Za udziat w rozgrywkach druzyny zobowigzane sa do wplacenia wpisowego w
wysokosci 100,00 ztotych ptatne gotowka u Organizatora (kompleks boisk Orlik 2012
w Charzykowach, ul. Szkolna 1) w terminie do 29 kwietnia 2016.

Wszystkie druzyny otrzymaja dyplomy za udzial w lidze. Za zajecie miejsc I-II1
druzyny otrzymaja puchary. Przewiduje si¢ ponadto nagrode dla najlepszego
zawodnika 1 najlepszego bramkarza.

Wyniki meczow 1 klasyfikacja druzyn bedzie umieszczana na stronie
www.gokchojnice.pl.

SYSTEM 1ZASADY ROZGRYWEK

1.

System rozgrywek:

Mecze rozgrywane beda systemem ,,kazdy z kazdym”.

2. O kolejnosci miejsc w lidze decyduje:
1. wigksza ilo$¢ zdobytych punktow
2. wynik bezposredniego spotkania przy dwoch zespotach z jednakowa ilo$cia
punktow
3. mala tabela przy 3-ch zespotach z jednakowg iloscig punktow
4. lepsza roznica zdobytych bramek
5. wigksza ilo$¢ zdobytych bramek

3. Zazwyciestwo w meczu przyznaje si¢ 3 punkty, za remis 1, porazka 0 punktow.

4. W przypadku nie stawienia si¢ druzyny na mecz Organizator przyznaje walkower 5-0.

PRZEPISY GRY

1. Mecz sktada si¢ z dwdch réwnych czesci po 12 minut kazda.

2. Druzyny graja po 6 zawodnikow, w tym jeden bramkarz w stroju odrézniajacym sie
od pozostatych zawodnikow druzyny.

3. Aby mecz mdgt si¢ rozpocza¢ na boisku musi znajdowaé si¢ minimum 4 zawodnikoéw
kazdej z druzyn.

4. Walkower orzeka sedzia po uplywie 5 minut od przewidzianego czasu rozpocze¢cia
rozgrywek.

5. Zmiany sg lotne wyltacznie w strefie zmian.

6. Strefg zmian okreslony jest obszar przy fawce zawodnikéw rezerwowych druzyny.

7. Pilka z autu jest wybijana noga lub r¢ka (zawodnik musi zasygnalizowa¢ s¢dziemu,
ze bedzie wybijat pitke z autu reka — poprzez uniesienie rgki w gore)

8. Bramkarz wprowadza pitk¢ do gry r¢ka podajac ja do zawodnika (pitka musi opuscié
pole karne).

9. Druzyna ma 4 sekundy na wprowadzenie pitki do gry. Po tym czasie sg¢dzia
odgwizduje rzut wolny dla druzyny przeciwne;.

10. Zawodnik druzyny przeciwnej powinien znajdowaé si¢ 5 metréw od miejsca
wybijania autu, rzutu roznego, badz rzutu wolnego. Zawodnik sam niezwlocznie
oddala si¢ na przepisowa odleglo$¢, nie czekajac na znak sg¢dziego. Uporczywe
blokowanie wybicia pitki karane jest karg 1- minutowa.

11. Sedziowie majg prawo usuwaé zawodnikow na kary czasowe: 3 minuty.
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. W przypadku powaznie razacych fauli lub wybitnie niesportowych zachowan
sedziowie maja prawo usung¢ zawodnika z pola gry (czerwona kartka).

Czerwona kartka dyskwalifikuje zawodnika nig ukaranego z udzialu w biezacych
zawodach oraz jednym kolejnym meczu.

Druzyna, w ktorej wystepowat ukarany zawodnik, po 3 minutach od wznowienia gry
po wykluczeniu, ma prawo wprowadzi¢ innego zawodnika.

Zawodnik wraca na boisko po wyraznym wskazaniu sedziego.

Druzyna gra w ostabieniu przez okres trwania kary - w przypadku utraty bramki przez
druzyne grajaca w ostabieniu zawodnik powraca na boisko (nie dotyczy przewinien
ukaranych czerwong kartkg).

W czasie gry zawodnik moze wykonywaé wslizg, jednak stopa musi by¢ skierowana
ku ziemi oraz musi by¢ ciggly kontakt nogi z podtozem.

Przepis o spalonym nie obowiazuje.

W pozostatych przypadkach majg zastosowanie przepisy gry w pitke nozng

Stroje pitkarskie:

a. druzyny ubrane sg w stroje pitkarskie z widocznymi numerami na koszulkach;

b. strdj bramkarski powinien odréznia¢ si¢ kolorem od strojow zawodnikéw z pola.

V. PRZEPISY KONCOWE

Wszyscy uczestnicy zawodow zobowigzani sg do przestrzegania regulaminu obiektu
sportowego ,,Orlik” w Charzykowach.

Wszyscy uczestnicy zobowigzani s3 zapozna¢ si¢ z niniejszym regulaminem i
przestrzega¢ go podczas rozgrywek.

Do ostatecznej interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie
Organizator.





